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1. Tenga la historia tan bien aprendida (pero no memorizada)
que pueda contarla fluida y facilmente dramatizada.

2. Métase en la historia hasta que la viva en su propia mente y
emociones.

3. Asegurese de que los ninos estén comodos y que le puedan
ver en todo tiempo.

4. Use palabras sencillas y oraciones cortas que sean directas y
dramaticas. Por ejemplo, no diga a un grupo de ninos de cinco y seis
anos: “El automovil estaba viajando a una velocidad extremadamente
acelerado.” Diga simplemente: “El carro iba muy rapido.”

5. Capte la atencion de los nifnos con la introduccién de la leccion.

6. Use un tono de voz diferente para cada personaje. Por ejemplo:

Naaman, el leproso = la voz de un oficial del ejército
la esposa de Naaman = la voz de una dama de sociedad
la joven = la voz de una muchacha sincera y nerviosa

7. Use ademanes donde son apropiados. No pierda la oportunidad
para intensificar el efecto dramatico. Puede dramatizar una situacion
con una breve pausa para crear suspenso.

8. Incluya suficientes detalles para que los nifios puedan ver la
situacion y visualizar claramente a los personajes.

9. No deje todas las aplicaciones hasta el final, sino que a través
de la leccidn relacione la historia biblica con la vida actual del nino.

10. No dé una historia demasiada larga (no mas de 20 minutos).



